ISTRUZION-E&SVILUPPO. Il «Capirola» si aggiudicail premié nazionale «Che im'presa ragazzi!>>
«Lucesia», la startup dell’anno
e griffata dagli studenti di Leno

[ragazzi hanno creato un’azienda specializzata
in lampade da tavolo a led dal design innovativo
La dirigente: «Un riconoscimento gratificante»

«Che impresa ragazzi!». La
denominazione del premio
nazionale ¢ diventato lo slo-
gan ufficiale della classe 5 A
del corso di Sistemi informa-
tivi aziendali dell'istituto «Ca-
pirola» di Leno che si & aggiu-
dicata il prestigioso riconosci-

mento-con il progetto «Luce-

siax.

LA STARTUP creata dagli stu-
denti della Bassa & stato giu-
dicata la migliore alivello ita-

~ liano dalla Fondazione per

I'educazione finanziaria ed il
risparmio. L'iniziativa chie-

deva agli studenti delle supe--

riori di cimentarsi nella stesu-
ra di un business plan, ovve-
ro il documento che permet-
te di definire e riepilogare il
progetto imprenditoriale, le
linee strategiche, gli obiettivi
e la pianificazione patrimo-
niale, economica e finanzia-
ria. Il prologo alla creazione
di un’azienda. La cerimonia
di premiazione é stata ospita-
ta martedi dalla Sala Scude-
rie di Palazzo Artieri, a Ro-
ma. Il podio & stato completa-

Ladelegazione degli studenti del «Capirola» premiata aRoma

to dall'Ttis di Pontedera che
ha «inventato» una app
aziendale e il liceo classico di
Senigallia, che ha realizzato
un progetto relativo al teatro,
con caratteristiche di marke-
ting e digitali interessanti.
Gli studenti di Leno hanno
fondato la societd «Lucesia»,
specializzata in lampade da
tavolo e da soffitto utilizzan-
dola carta eluci alled. Il pro-

dotto della startup, si legge
nelle motivazioni del premio,

«haposto attenzione al detta-

glio e all'eleganza, all'equili-
brio tra tunzionalita e emo-
zione, suscitata dalla forma e
dalla luce che si sprigionax.
Hanno messo in piedi una
piccola fabbrica e venduto il

-prodotto non solo a scuola o

in famiglia, ma anche alle-
stendo bancarelle al mercato

_zionale

locale. A guidarli in una spe-

* cie gioco di ruolo di impresa

Iinsegnante di Economia
Claudia Franchi, coadiuvata
dall'intero consiglio di classe.

I tre progetti sono stati pre-
miati perché concretamente
realizzati a diffondere cultu-
ra del lavoro e del fare, au-
toimprenditorialita, cittadi-
nanza attiva. Anche se un elo-
gio particolare é andato alla ||
tenacia  dell'imprenditoria ||
bresciana e alla sua «cultura
del lavoro», appunto. Il pre-
mio consistera in un viaggio
per lintera classe.

Alla cerimonia erano pre-
senti fra gli altri Miro Fiordi,
vice presidente Fer, Gabriele
Toceafondi, sottosegretario
del Miur, Giovanna Boggio
Robutti, direttore generale
Feduf, Antonio Patuelli, nu-

- mero uno dell’Associazione

Bancaria Italiana.

'COMPRENSIBILE 12 soddisfa-

zione della dirigente del Capi-
rola Ermelina Ravelli che in-
cassal’ennesimo successo na-
della sua scuola.
«Quello che conta ¢ lincorag-
giamento, grazie a gratifica-
zioni di questa portata, per i
nostri ragazzi a continuare
nell'impegno e nello studio e
a non sentirsi periferici ri-
spetto ad altre scuole pit bla-
sonate e meno giovani della
nostra». e
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