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oGGETTO: | BUSINESS GAME 2018 XV EDIZIONE — LIUC CASTELLANZA (VA)

BUSINESS GAME 2018 XV Edizione - LIUC CASTELLANZA (VA) - QUANDO SI GIOCA

Capirola 1 — Girone 2

5~ A AFM: ARDESI Filippo — COTICELLI Veronica — MICLEA Ana Maria — SENIGA Alessia

Capirola 2 — Girone 3

5~ B AFM: GOBBI Giorgia — GREGORIO Angelo — LAMPUGNANI Samantha — PIZZINI Elena — ZANI Filippo

Capirola 3 — Girone 5

5~ A SIA: KHALD Hatem - TAMTAOUI Walid - TOMASINI Simone - ULRIK Andrea

Capirola 4 — Girone 2

5~ A LSC: BOSIO Giulia - CONTI Giulia - DE BIASIO Valentina — ELONI Gloria - MARINO Francesca - ZEPPA Lea
Capirola 5 — Girone 4

5~ ALSC: BERTOLETTI Edoardo — BONOMETTI Francesco - FRIGERIO Sara — PIZZINI Alessandro - SORA Simone
Capirola 6 — Girone 4

5 ~ A AFM — SER: CAFFI Michele - DEMIRTAS Yusuf - DEMIRTAS Kerim - FENERI Riccardo - ZAMPEDRI Aurora - ZANOLA
Alberto

Si comunica che le 6 squadre partecipanti al Business Game 2018 sono attese

GIOVEDI' 11 gennaio 2018 dalle ore 10,00 alle 13,00 in Aula Magna

per svolgere le partite di prova, sperimentando le modalita di interazione con il gioco.
Il gioco € organizzato in due fasi:

la prima fase si svolgera in tre prove successive, in ognuna delle quali si svolgeranno tre turni di gioco,
dungue simulando un trimestre di vita dell’azienda; ogni squadra giochera tali prove via web direttamente
nella sede della propria scuola; le squadre che avranno ottenuto i migliori risultati alla fine della prima fase
saranno ammesse alla fase finale del gioco, che si svolgera presso |'Universita Cattaneo.

Il gioco prevede la possibilita che una squadra non invii le proprie decisioni per uno o piu turni; in tal caso il
sistema di simulazione mantiene le decisioni assunte nel turno precedente. Potranno essere ammesse alla
fase finale solo le squadre che hanno inviato decisioni in almeno due prove su tre.

La prima prova (trimestre gennaio — marzo ) si terra mercoledi 17 gennaio 2018, a partire dalle 14.30.
La seconda prova (trimestre aprile — giugno) si terra mercoledi 31 gennaio 2018, a partire dalle 14.30.

La terza prova (trimestre luglio — settembre) si terra mercoledi 14 febbraio 2018, a partire dalle 14.30.
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La fase finale si terra giovedi 15 marzo 2018, presso I'Universita Cattaneo, a partire dalle ore
10.00. Ad essa saranno ammesse al massimo 50 squadre, le migliori di ogni girone. La squadra vincitrice
sara proclamata durante la cerimonia di chiusura alle ore 15.00 dello stesso giorno.

Non € consentita la partecipazione alla finale in remoto.
Inoltre visitando le pagine dedicate:

http://vecchio.liuc.it/cmgenerale/default.asp?ssito=372&codice=8
http://vecchio.liuc.it/cmgenerale/default.asp?ssito=372&codice=7

sono stati pubblicati il Manuale dei Giocatori, Le Note didattiche, la Presentazione del gioco per i Tutor e altri
utili documenti.

Grazie per l'attenzione
Cordialmente,

Prof.ssa Claudia Franchi

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Prof.ssa Ermelina Ravelli
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